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Cuvant inainte

»Realitatea virtuali ne va face realitatea mult mai buni”, spune cu
entuziasm intr-un interviu fondatorul Facebook, Mark Zuckerberg,
exprimand astfel o opinie impértisitd de multi dintre cei care lucreazd
in industria tehnologiei. Acelasi entuziasm nu este insi impartisit de
toati lumea. Existi studii din domeniul neurologiei si psihologiei ex-
perimentale care aratd ci aceasta extensie a realititii citre virtualitate
vine cu efecte ingrijoritoare asupra modului in care creierul nostru
functioneazi si asupra psihicului nostru. Eticienii, de asemenea, atrag
atentia asupra faptului ci mediul virtual ridica niste provocari etice
firi precedent in cultura noastra, dar, totodati, pune la dispozitie
si niste instrumente valoroase pentru a ne testa intuitiile morale.
Intr-un cuvéng, virtualitatea a polarizat mediul intelectual actual i
a produs, in ultimii ani, niste dezbateri foarte aprinse, care par a nu
se tranga prea curdnd.

La o privire mai atentd insi, majoritatea pozitiilor luate pe acest su-
biect nu se bazeazi pe o ingelegere filosofici autentica a mizei discutiei
in cauzi si nici pe un cadru conceptual coerent. Riméinem din ce in
ce mai des cu impresia cd, in tumultul evenimentelor, nu am avut
inci timpul necesar pentru a reflecta asupra semnificatiei filosofice a
fenomenelor pe care le discutim si nu am ficut ,,pasul inapoi” atér de
necesar intelegerii ,,la rece” a virtualititii si a fenomenelor generate de
ea, atit in cea ce priveste raportarea omului contemporan la lume si
la semeni, cat si in ceea ce priveste raportarea omului contemporan la
propria persoand. Fird o astfel de distantare, dezbaterile contemporane
rimin, cu exceptii notabile desigur, la suprafata lucrurilor, nereusind
sd surprinda ,miezul problemei”.



1=

citeva decenii tot cred ca vor fi necesare pentru ca gindurile noastre si
se aseze si reactiile noastre viscerale si se domoleasca.

Dar acesta nu este neapirat un lucru riu, deoarece triim intr-o epoci a
Jumii care di de gindit mai mult decat au dat altele si care deschide noi
orizonturi de intelegere a propriei umanititi. Caci daca este o concluzie
asupra cireia putem cidea de acord dupi parcurgerea acestui volum,
aceea este ci virtualitatea despre care vorbim nu este doar un fenomen
exterior noud, prilejuit de aparitia tehnologiilor de clacul, ci este parte
a umanitatii noastre.

Cornel-Florin Moraru
Decembrie 2023
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CONTRIBUTII
LA O FILOSOFIEA
MEDIULUI DIGITAL.

(Pre)lstoria virtualitatii
de la Platon la Toma din Aquino

Cornel-Florin Moraru’

1. Aporia fundamentala a mediului digital

Nu este o constatare noui faptul ci epocile istorice decupeazi,
dintr-un larg orizont de problematici si rezolviri posibile, un set limitat
de interogatii ce dob4ndesc, pentru cei ce vietuiesc in acele vremuri, o
mizi existentiald stringentd. Se spune adesea ci nu putem gandi omul
Antichitatii fird o cat de mici referire la misterul originii, in sens de
apyh, a cosmosului si a tuturor lucrurilor existente, la fel cum nu putem
gindi omul medieval firi o cit de mici reflectie asupra sentimentului
transcendentei si absolutului. Nu putem gindi omul modern fird a
lua in seam3 problematica vastd a congtiintei umane §i expansivitatii
ratiunii ce tinde si cuprinda absolutul in idee, precum nu putem gan-
di omul (post)modern firi a ne referi la risturnarea tuturor valorilor
traditionale.

! Universitatea Nationali de Arte din Bucuresti / Centrul de Cercetare a Istoriei
Ideilor Filosofice.
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Aceste locuri comune sunt insa doar niste simptome ale unor cauze
(aition) mai profunde, responsabile de orice decupaj de orizont aporetic
efectuat si posibil de efectuat. ,Vina” si ,,responsabilitatea” pentru aceste
ganduri aporetice recurente la nivel epocal, ce cuprind cu o forta si vio-
lenti (lat. vis) implacabild cele mai ascutite minti ale unei perioade isto-
rice, nu pot fi atribuite tot unui element ce tine de domeniul gandirii,
cel putin nu in sensul curent al cuvintului. In misura in care conceptia
obisnuiti despre gandire limiteazi acest act la domeniul discursivitarii
acreditate, la formarea de judeciti si la inlintuirea lor in rationamente,
cauza decupajului aporetic ce defineste o epoci trebuie si vina din ceea
ce rimane, propriu-zis, negindit. ,Cauza” gindirii pe care cade toati
responsabilitatea aporiilor specifice unei epoci este, prin urmare, ceea
ce este negindit si chiar imposibil de gindit ca atare.

,Vina” despre care vorbim aici nu este insd una de tip etic, ci are
un sens mult mai originar. Ea se referi la acele experiente in fata caro-
ra discursivitatea noastra isi pierde puterea de semnificare si are loc o
yrasturnare a discursului™ ce di nastere aporiilor gindirii. Din cauza
acestei risturniri a discursului, si modul in care ne raportam la experi-
entele noastre nonjudicative® este unul rasturnat. Trdim cu impresia ca
noi urmarim aceste experiente, le vinim pentru a le prinde in concept,
cind de fapt noi insine suntem cei vAnati, urmariti si bantuiti de ele.
Poate acesta este si motivul pentru care intelepciunea ticuti a limbii
pe care o vorbim a creat cuvintele ,vind” §i ,vinitoare” pornind de la
acelasi radical indo-european. Noi suntem cei care fugim, in cele mai

2 Damascius, Despre primele principii: aporii 5i solugii, traducere din greaca,
introducere si note de Marilena Vlad, Bucuresti, Humanitas, 2006, R15.

3 Pe parcursul acestui studiu, voi folosi ideea de experienta non-judicarivi pentru
a mi referi la acele experiente pe care le avem, dar pe care nu le putem conceptualiza
si prinde in discurs in mod satisficitor, fiecare incercare de intelegere discursivi a
acestora fiind, totodati, si o aplatizare a lor ce lasi pe dinafari anumite continu-
turi. Despre sensul experientei non-judicative, v. Cornel-Florin Moraru, Conceprul
de experienti si discursul despre non-judicativ. Citre o meontologie a experiengei in
Viorel Cernica (coord.), Studii in hermeneutica pre-judicativd si meontologie, vol. V1,
Bucuresti, Editura Universititii din Bucuresti, 2021, pp. 205-245.
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multe momente din viata noastri, de experientele pe care nu le putem
prinde cum trebuie in cuvinte, dar care au un rol perturbator pentru
activitatea constiintei noastre. Ele ni se prezintd insi, in anumite cir-
cumstante privilegiate, cu o fortd imposibil de trecut cu vederea. Aceste
circumstante sunt cele in care ne dim seama'ci, de fapt, not suntem cei
bantuiti de propriile experiente si ¢ ,vina” pentru eforturile noastre de
conceptualizare esuate o poartd tocmai caracterul inefabil pe care ele
il manifesti. Prin urmare, aceastd vind nu provine din incalcarea unor
principii etice, ci dintr-un fel de principiu fundamental al lucrurilor,
care ordnduieste lumea astfel incit intotdeauna va exista un rest de ine-
fabilitate ce desparte conceptul de lucrul la care se referd si, in genere,
gandirea de fiint.

Una dintre experientele care ne bantuie in contemporaneitate si care
poarti vina pentru o sumd de aporii existentiale in care se vede prins
omul contemporan este aceea a unei exponentiale virtualiziri si digita-
liziri a existentei umane. Pentru prima oari in istoria culturii noastre,
existenta umani se desfisoari intr-un mediu digital, complet artificial
si tehnologic, care vine si completeze realitatea concreti, nu doar si o
dubleze. Astfel, incetul cu incetul, virtualul a devenit un nou mediu de
existentd pentru omul contemporan, nu doar un mediu de lucru.

Acest fapt, ce decupeazi in mintea noastri un orizont complet nou
de aporii si teme de gindire, in multe privine radical diferit de orice
alt orizont istoric. Virtualizarea existentei ginditd astfel se manifestd
ca pierdere a solului fenomenal ferm, a ,lucrurilor in carne si oase”, pe
care o putem resimti in fiecare interactiune digitald pe care o avem.
Chiar daci se poate argumenta ci intreaga istorie a tehnologiilor — de
la inventarea scrisului, pAni la inventarea tiparului — nu este nimic alt-
ceva decat o modulare a virtualului?, fiecare nou inventie aducind la
lumini niste ipostaze necunoscute anterior, este important de subliniat
ci paradigma de gandire a virtualititii cu care ne confruntim astizi

4 Richard Frankel & Victor J. Kerbs, Human Virtuality and Digital Life. Philosopbical
and Psychoanalytic Investigations, London & New York, Routledge, 2022, p. 4,
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este, ea insisi, una specifici vremurilor noastre si diferit3 de orice alt
ipostazi istorici. In aceasti calitate, ea ordoneazi modul in care noi
experimentim lumea i actionim in lume cu o radicalitate fird pre-
cedent in epocile anterioare. Tocmai de aceea, astizi mai stringent ca
niciodati, filosofia este chemati si vind cu niste modele de intelegere
care au capacitatea de a repune lucrurile pe un nou sol cognitiv ferm,
care si-1 inlocuiasci pe cel pierdut.

Pentru a da exemplu de astfel de ipostazi a virtualului, apdrutd inca
dinaintea conceptului propriu-zis de virtualitate, ne putem intoarce,
asa cum facem in multe situatii de crizd a gindiri, la greci. Orizontul
de virtualitate deschis de inventarea scrisului, tematizat de Platon in
dialogul Phaidros, este gindit incd de pe atunci in logica ¢dppaxov-
ului’. Virtualizarea operati de scris este o virtualizare a memoriei mar-
cati prin inlocuirea &vapvnoig-ului, gandit ca proces de recuperare
a experiengei ideilor, cu vnépvnoig, gindit ca proces de parcurgere a
unor consemniri (Omépvnua)’. ,Farmecul” scrisului este dat tocmai de
aceasti transformare a amintirii unei experiente in mentionare scriptica
prin care cunoasterea devine separabild de experient3 si externalizabili
pe suport material. Dar, ca in orice pappoxov, ceva se céstig si ceva se
pierde, iar ceea ce se pierde este cel mai adesea ,voalat” in spatele a ceea
ce se cstigi. Jocul acesta duce la ceea ce Platon numeste ,,cunoastere
iluzorie” (56&0), care rateazi fenomenul ,in carne si oase” si retine doar
aparenta. Specificul ,doxei” este voalarea nestiintei i a incapacitatii
transformarii informatiei in intelegere. Dar tocmai in spatele acestei
voaliri, virtualizarea memoriei ascunde o experienti nonjudicativa, pe
care Platon o numeste , ticere solemni” si pe care o atribuie informatiei
consemnate ca atare. in spatele virtualitatii specifice scrisului zace latent
o dimensiune a non-semnificativititii, pe care, dupi cum vom vedea,
o manifesti si virtualitatea zilelor noastre.

5 Platon, Phaidros, 275a.
S Ibidem.
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Cu toate acestea, desi Platon surprinde ceva din trisicurile funda-
mentale ale virtualizirii, conceptul propriu zis de virtualitate a aparut
abia in epoca medievali, ce-i drept, tot in descendenta gandirii plato-
nice si, mai ales, neo-platonice. Atunci, virtualitatea se referea la relatia
dintre orizontul spiritual al divinitatii (cu intreaga sa ierarhie de forte
si entitati spirituale, de ingeri si demoni) si cel al lumii fizice. Non-
semnificativitatea, de aceastd dati, este pusd pe seama imposibilitatii
principiale a mintii umane de a inelege pani la capit divinul. In acest
context va apirea, intr-o incercare radicald de a gindi ceea ce este ine-
fabil, prima tentativd de a intelege virtualitatea ca element constitutiv
gandirii umane si ca principiu ordonator al lumii totodati. Una dintre
mizele acestui studiu este aceea de a ardta ci paradigma platonico-te-
ologici de ingelegere a virtualului ne poate oferi un model cu ajutorul
ciruia putem ingelege ceea ce se intAmpli in zilele noastre.

Nu trebuie insi si uitdm ci diferenta fundamentald si trisitura
esentiald ce desparte gindirea medievali de epoca informationald in
care triim este faptul ci virtualul a fost translatat intr-o complet altd
paradigmai de gandire, anume cea a informationalului pur, ce decurge
din teoria matematici a comunicirii’. Mediul digital, care gazduieste
noua idee de virtualitate, este constituit in mod algoritmic de tehnolo-
giile de calcul contemporane doar din procesarea informatiei. Aceasta
informatie genereazi configuratii informationale cu ajutorul unui nu-
mir imens de computatii, configuratii care ajung in cimpul constiintei
noastre prin intermediul multiplelor interfete si ecrane cu care sunt
dotate dispozitivele pe care le folosim. Vom numi in cele ce urmeaza
aceastd ipostazd a virtualitégii, centrali pentru géndirea contemporand,

7 Claude E. Shannon, ,,A Mathematical ‘Theory of Information”, in 7he Bell
System Technical Journal, vol. 27 (iul.—oct. 1948).



18 Existenta digitald

virtual digitalP’, pentru a-1 delimita de virtualul teologic si de alte ipos-
taze istorice ale virtualitarii.

Odati cu natura informationald a virtualului digital se iveste, mai
puternic si mai stringent decét in alte epoci, o aporie fundamenta-
14 prin constientizarea cireia ni se deschide intregul orizont apore-
tic-existential al omului contemporan, anume aceea ci, desi suntem
constréngi si gindim informatia i si o plasim intr-o ,regiune ontologi-
ci™ aparte, ea nu are o dimensiune semantici cu care putem interactiona
tn mod direct. Interactiunea cu aceasti regiune ontologica se face in
mod mediat, prin ceea ce in termeni informatici se numeste interfata.

Aceasti aporie fundamentali a fost sesizatd incd din lucrdrile
intemeietoare ale ceea ce astizi numim ,informatici”. In Teoria ma-
tematicd a comunicirii, Shannon, cel care a dezvoltat conceptul de
informatie ce sti la baza intregului mediu digital actual, observa ca
,problema fundamentali a comunicirii este aceea de a reproduce la
un anumit punct, in mod exact sau mécar aproximativ, un mesaj
selectat la un alt punct. Adesea mesajele au sens, adici se referd la sau
sunt corelate cu anumite entititi fizice sau conceptuale. Aceste aspecte
semantice ale comunicirii sunt irelevante pentru problema ingine-
reasci”®. Din aceasti perspectivi, aspectul semantic tine mai degraba
de dimensiunea pragmaticd a comunicarii, in care mesajul informatic
este interpretat de citre un om prin intermediul unei interfete, nefiind
un aspect inerent al informatiei ca atare. In epoca noastri, informatia

$ Desi termenul este preluar din Richard Frankel & Victor ]. Kerbs, Human
Virtuality and Digital Life. Philosophical and Psychoanalytic Investigations (London &
New York, Routledge, 2022), ideea de virtualitare despre care vom vorbi in conri-
nuare nu se suprapune peste cea folositi de cei doi autori. Vom reveni asupra acestei
diferente in paginile urmitoare.

? Motivul pentru care am folosit ghilimelele va fi clarificat mai rarziu. Vom
vedea ci tentatia noastri de a incadra ideea de informatie intr-o regiune ontologici
in sensul traditional esueaza si ci, o astfel de ,ontologizare” a informatiei este sursa
unor multiple neingelegeri si anxietati privitoare la mediul digital actual.

10 Claude E. Shannon, ,,A Mathematical Theory of Information”, in 7he Bell
System Technical Journal, vol. 27 (iul.—oct. 1948), p. 379.
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este inefabilul ce sti la baza constituirii unei intregi lumi, pe care o
numim ,Jume virtuali” sau ,realitate virtuala”.

Pe de alti parte insd, aceastd idee stranie de informatie ce sta
la baza mediului digital nu se lasd prinsi ca atare nici in catego-
riile traditionale ale stiintei, nici in cele ale gindirii filosofice. Cu
alte cuvinte, ,informagia este informatie, nu energie sau materie™"
si yinformatia nu constituie un fapt fizic, chiar daca nu o putem
reduce exclusiv la un fapt de constiingd™?. Caracterul interstitial al
informatiei este cel care o plaseazi, inci de la inceput, intr-o logici
de tipul ,nici-nici”. Informatia nu este nici lucru, nici idee; nici ac-
tualizare, nici posibilitate; nici imanent, nici transcendenta. Ea este
pur si simplu o entitate aparte, asemantici, dar care emani sens la
interfata cu constiinta umani. Aceste emanatii de sens ale informatiei
procesate computational si prezentate constiintei noastre ca aparitii
pe un ecran sunt ceea ce numim ,obiecte virtuale” in genere, de la
iconitele de pe desktop-ul computerului nostru, pani la cele mai
realiste personaje din jocurile video. Gandite ca emanatii de sens ale
informatiei, obiectele virtuale sunt lipsite de materialitate, dar i de
atributul constiingei, generind laolaltd o intreaga realitate, ce nu poate
fi gindit ca o simpla imitatie a celei actuale, nici ca o extensie a ei.
Ceea ce numim ,realitate virtuali” nu este un simplu simulacru, ci
e meniti si fie experimentatd de sine stititor ca un complement al
realititii cotidiene.

Vedem asadar ci si virtualitatea digitald, in virtutea naturii sale
informationale, intri in aceeasi logicd a lui nici-nici. Virtualul digital
nu este nici realitate in sensul obisnuit al cuvintului, insi nici purd
imaginatie. Datoritd acestui fapt, semnificativitatea pe care virtualul
o dobandeste la interfata cu constiinfa umand este una aparte, di-
feritd de semnificativitatea actualului (a realitatii cotidiene). Aceastd

U Norbert Wiener, Cybernetics. Or control and communication in the animal and
the machine, Cambridge, MIT Press, 1965, p. 132.

12 Max Bense, Aesthetica: Einfiibrung in die neue Aesthetik, Baden, Agis, 1965, p.
150.
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interfagi preia virtualul ca realitate, insa nici o clipd nu suspendi total
granitele dintre virtual si actual. Un fel de con-simtire a virtualului
este ceea ce face ca aceste granite, desi din ce in ce mai poroase, sa
nu poati fi niciodati suspendate total, virtualul riminind parazitar
fatd de actual.

Acum putem si surprindem mai bine miza existentiald pe care
aceasti aporie fundamentali a mediului digital o pune in joc. Traim
intr-o lume, adici intr-un ansamblu de semnificatii unitar, scindat
intre doui realitati — cea actuali si cea virtual-digitald — dintre care
cea din urmi nu este definiti de o semantici inerentd, ci de una ,,pa-
razitard”, ce se ,hrineste” din semnificatia i din resursele celeilalte,
ajungfind astfel si-si construiasci o existenti proprie. Doud moduri
de semnificare si, prin urmare, doui tipuri de intentionalitate carac-
terizeazi cele doui regiuni ontologice in discutie. Aceste tipuri de
intentionalitate pot fi subsumate distinctiei medievale dintre intentio
recta si intentio obliqua®, dintre vizarea ,directa” a obiectului ca atare
si vizarea ,piezisi’, in care obiectul este luat ca mediu prin care se
vizeazi o obiectualitate diferiti. Ca specie a acestei intentio obliqua,
semnificativitatea ce caracterizeazi virtualul poate fi apropiata de
gindirea simbolicd si de esteticd, aga cum s-a si intdimplat in istoria
filosofiei®®. Unul dintre scopurile acestui articol este aceea de a arita
ci intentionalitatea prin care virtualul digital este vizat de om, desi
o specie a intentionalitatii oblice, este de un tip aparte, care ne per-
mite (si chiar ne constringe) si gindim virtualul in afara regiunilor
ontologice traditionale.

13 trecere in revisti a dezbaterilor medievale privitoare la aceste doua tipuri de
vizare discursivi se giseste in Kwame Gyekye, ,The Terms Prima Intentio and Secunda
Intentio in Arabic Logic”, in Speculum, Vol. 46, No. 1 (Jan., 1971), pp. 32-38.

14 Aceastd apropiere este cel mai usor vizibila in gandirea lui Susanne Langer.
Feeling and Form. A Theory of Art (New York, Charles Scribner’s Sons, 1953), care
gandeste, pe urmele teoriei formelor simbolice dezvoltate de Ernst Cassirer, o filosofie
a artei care pleaci de la ideea ci opera de arti este un obiect virtual, iar ceea ce se
creeazi prin arti este chiar virtualicatea.
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Ca realitate parazitard, virtualul are un caracter evaziv ce ii per-
mite si se cupleze la actual si sd se propage prin acesta, de unde si
porozitatea limitelor intre cele doud. Intr-un anume sens, desi separat
de lume intr-un mediu informatic, virtualul ajunge si se insinueze
in fiecare aspect al existentei noastre, fird si se amestece omogen cu
actualul. Majoritatea claselor de obiecte actuale (exceptind operele de
arti si imaginile in genere) au o prezentd imediati, materiald, pentru
(toate) simgurile si constiinta noastrd, fiind vizate de o intentionalitate
directi. Obiectele virtuale (informationale) au o prezentd mediati
prin interfete si pot fi percepute preponderent in anumite cimpuri
senzoriale (vizual, auditiv, foarte rar si doar partial tactil), pornind
de la pura lor infitisare si doar printr-o vizare oblici.

Asa stand lucrurile, reitatea obiectelor actuale poate fi gindira
in cadrele conceptuale ale filosofiei traditionale si constd tocmai in
cviditatea sau ceinga lor. In limbaj aristotelic, aceast reitate este
~ceea ce era si fie” (1o ti fjv eivan)) lucrul chiar dinainte ca acesta si
devini ceva efectiv (adici actual). Dintr-o alti perspectivd, dar tot in
limbaj aristotelic, aceastd cviditate este o S0vapg determinata si, prin
urmare, oricind actualizabili. In acest sens, cviditatea lucrului, desi
diferitd de existenta lui, poarta in sine, ca posibilitate, o propensiune
spre actualizare, adicd spre existentd. Mai mult decar atét, ca esentd
a lucrului, reitatea este conceptualizabild si poate fi prinsi in acel tip
de definitie pe care logica il numeste definitie reald. Din acest punct
de vedere, esenta sau cviditatea unui stilou este definitia pe care o
putem da stiloului, adici acel set de trisaturi ce circumscriu aceasta
fiintare in esenta ei si, in acelasi timp, o diferentiazi de alte fiingéri
ce pot fi circumscrise aceluiasi gen, genul instrumentelor de scris, in
cazul nostru.

Daci acum ne intoarcem insi gindul citre realitatea virtuala,
putem observa ci ideea de ,reitate” nu mai poate fi ginditd in aceiasi

5 Martin Heidegger, Problemele fundamentale ale fenomenologiei, traducere din
germani de Bogdan Minci si Sorin Lavric, Bucuresti, Humanitas, 2006, §7.



